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1. ПАСПОРТ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ПРАКТИКИ
1.1. Область применения программы:Рабочая программа учебной практики является частью основнойпрофессиональной образовательной программы в соответствии с ФГОС СПО попрофессии 54.01.20 Графический дизайнер в части освоения основного видапрофессиональной деятельности (ВПД):- Разработка технического задания на продукт графического дизайна, исоответствующих профессиональных компетенцийРабочая программа учебной и производственной практики может бытьиспользована в программах дополнительного профессионального образования: впрограммах повышения квалификации работников сферы графического дизайна и впрограммах переподготовки на базе среднего (полного) образования илипрофессионального образования. Опыт работы не требуется.
1.2. Место проведения учебной практики в структуре основнойпрофессиональной образовательной программы:ПМ 01 Разработка технического задания на продукт графического дизайна
1.3. Цели и задачи учебной практики:Учебная практика профессионального модуля ПМ 01 Разработка техническогозадания на продукт графического дизайна направлена на формирование уобучающихся практических умений и первоначального опыта в освоении общих ипрофессиональных компетенций по избранной специальности и реализуется врамках профессионального модуля по виду профессиональной деятельностиРазработка технического задания на продукт графического дизайна.В ходе освоения рабочей программы учебной практики обучающийся должен:иметь практический опыт:Сбор, анализ, обобщение информации от заказчика для разработки ТЗ;выбор и подготовка технического оборудования и программных приложенийдля работы над ТЗ;разработка, корректировка и оформление итогового ТЗ с учетом требований кструктуре и содержанию;согласование итогового ТЗ с заказчиком;уметь:проводить проектный анализ;разрабатывать концепцию проекта;выбирать графические средства в соответствии с тематикой и задачамипроекта;производить расчеты основных технико-экономических показателейпроектирования;презентовать разработанное техническое задание согласно требованиям кструктуре и содержаниюзнать:методики исследования рынка, сбора информации, ее анализа иструктурирования;
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теоретических основ композиционного построения в графическом и вобъемно-пространственном дизайне;законов формообразования;систематизирующих методов формообразования (модульность икомбинаторика);преобразующих методов формообразования (стилизация и трансформация);законов создания цветовой гармонии;программных приложений работы с данными;выбор и подготовка технического оборудования и программных приложенийдля работы над ТЗ;действующих стандартов и технических условий; правил и методов созданияразличных продуктов в программных приложениях;классификации программных приложений и их направленности;классификации профессионального оборудования и навыков работы с ним;программных приложений работы с данными;технологии изготовления изделия;программных приложений для разработки ТЗ;правил и структуры оформления ТЗ;требований к техническим параметрам разработки продукта;методов адаптации и кодировки (преобразования) информации от заказчика виндустриальные требования;программных приложений работы с данными при работе с ТЗ основменеджмента и коммуникации, договорных отношений;стандартов производства;программных приложений работы с данными для презентации;
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2. РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫУЧЕБНОЙ ПРАКТИКИ.
2.1. Требования к результатам освоения учебной практики.В результате прохождения учебной практики по каждому из видовпрофессиональной деятельности обучающийся должен уметь:Вид профессиональной деятельности Требования к умениямГрафические редакторыДизайнерско-конструкторскиемодули

проводить проектный анализпроизводить расчеты основныхтехнико-экономических показателейпроектированиясобирать, обобщать иструктурировать информациювыбирать графические средстваи технические инструменты всоответствии с тематикой и задачамипроектаразрабатывать концепциюпроектаоформлять итоговое ТЗвести нормативнуюдокументациюдоступно и последовательноизлагать информациюкорректировать и видоизменятьТЗ в зависимости от требованиязаказчикапрезентовать разработанное ТЗсогласно требованиям к структуре исодержанию

2.2. Результатом освоения рабочей программы учебной практики являетсясформированность у студентов первоначальных практических профессиональныхумений в рамках модулей ОПОП СПО по основным видам профессиональнойдеятельности (ВПД) «Проектирование цифровых систем», необходимых дляпоследующего освоения ими профессиональных (ПК) и общих (ОК) компетенцийпо избранной специальности.Код Наименование результата освоения практикиОК 01 Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности,применительно к различным контекстам
ОК 02 Осуществлять поиск, анализ и интерпретацию информации,необходимой для выполнения задач профессиональной деятельности
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ОК 03 Планировать и реализовывать собственное профессиональное иличностное развитие.
ОК 04 Работать в коллективе и команде, эффективно взаимодействовать сколлегами, руководством, клиентами.
ОК 05 Осуществлять устную и письменную коммуникацию нагосударственном языке с учетом особенностей социального икультурного контекста.
ОК 06 Проявлять гражданско-патриотическую позицию, демонстрироватьосознанное поведение на основе традиционных общечеловеческихценностей, применять стандарты антикоррупционного поведения
ОК 07 Содействовать сохранению окружающей среды, ресурсосбережению,эффективно действовать в чрезвычайных ситуациях.
ОК 08 Использовать средства физической культуры для сохранения иукрепления здоровья в процессе профессиональной деятельности иподдержания необходимого уровня физической подготовленности.
ОК 09 Использовать информационные технологии в профессиональнойдеятельности.
ПК 1.1. Осуществлять сбор, систематизацию и анализ данных, необходимыхдля разработки технического задания дизайн-продукта
ПК 1.2. Определять выбор технических и программных средств дляразработки дизайн-макета с учетом их особенностей использования
ПК 1.3. Формировать готовое техническое задание в соответствии стребованиями к структуре и содержанию
ПК 1.4. Выполнять процедуру согласования (утверждения) с заказчиком
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3. ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН И СОДЕРЖАНИЕУЧЕБНОЙ ПРАКТИКИ3.1. Количество часов на освоение рабочей программы учебной практики
Кодыпрофес-сиональныхкомпетенций

Наименованиеразделовпрофессиональногомодуля
Количествочасов

Учебная
практика,

часов

ПК 1.1ПК 1.2ПК 1.3ПК 1.4

Вводное занятие 6

72

Раздел 1. Графическиередакторы 30

ПК 1.1ПК 1.2ПК 1.3ПК 1.4

Раздел 2.Дизайнерско-конструкторскиемодули 36

3.2. Содержание учебной практикиНаименованиеразделов профессиональных модулей (ПМ),междисциплинарныхкурсов (МДК) и тем
Содержание практики Объемчасов

Уровеньосвоения
1 2 3 4

Вводное занятие Инструктаж по ОТ и ПБ.Организация рабочего места 6
Раздел 1. Дизайн-проектирование 30
МДК.01.01 Дизайн-проектирование
Виды работ:- осуществлять сбор,систематизацию и анализданных,необходимых для разработкитехнического заданиядизайн-продукта;- определять выбор
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технических и программныхсредств дляразработки дизайн-макета сучетом их особенностейиспользования;- формировать готовоетехническое задание всоответствии стребованиями к структуре исодержанию;- выполнять процедурусогласования (утверждения)с заказчиком.
Тема 1.1: Дизайн шрифтовыхмонограмм. Содержание:

6
21. Разработка эскиза шрифтовоймонограммы.

2. Выбор наиболее удачнозакомпанованных эскизов. 2
3. Выполнение шрифтовоймонограммы. 2

Тема 1.2: Шрифтовоеоформление стихотворения. Содержание:

6
21. Разработка эскиза шрифтовогооформления стихотворения.

2. Выбор наиболее удачнозакомпанованных эскизов. 2
3. Выполнение шрифтовогооформления стихотворения. 2

Тема 1.3: Сложнаякаллиграфическая надписьна различных цветовыхфонах.

Содержание:

6
21. Разработка эскиза сложнойкаллиграфической надписи.

2. Разработка колористическогорешения каллиграфическойнадписи. 2
3. Выполнение сложнойкаллиграфической надписи. 2

Тема 1.4: Художественноеоформление шрифтовыхплакатов.
Содержание:

6

21. Изучение шрифтовых плакатов.
2. Разработка эскизныхкомпозиционных решений. 2
3. Разработка колористическогорешения композиции. 4
4. Выбор наиболее удачнозакомпанованных эскизов. 2
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5. Выполнение шрифтовыхплакатов. 2
Тема 1.5: Дизайн - проектшрифтовых обложеккниг.

Содержание:

6

21. Разработка эскизныхкомпозиционных решений.
2. Разработка колористическогорешения композиции. 2
3. Выполнение дизайн-проекташрифтовых обложек книг. 2
1. Разработка эскизныхкомпозиционных решений. 22. Разработка колористическогорешения.

23. Выполнение оформленияначальной страницы книги.
Раздел 2. Дизайнерско-конструкторские модули. 36
МДК 01.02 Проектнаяграфика
Виды работ:- осуществлять сбор,систематизацию и анализданных,необходимых для разработкитехнического заданиядизайн-продукта;- определять выбортехнических и программныхсредств дляразработки дизайн-макета сучетом их особенностейиспользования;- формировать готовоетехническое задание всоответствии стребованиями к структуре исодержанию;- выполнять процедурусогласования (утверждения)с заказчиком.
Тема 2.1: Дизайн Содержание: 6 2
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фирменного стиля. 1. Изучение аналогичныхразработок по направлениюдеятельности фирмы.
2. Разработка колористическогорешения. 2
3. Разработка дизайн-проектасувенирной продукции. 2

Тема 2.2: Дизайн- проектлоготипа. Содержание:

6
21. Изучение аналогичныхразработок.

2. Разработка колористическогорешения. 2
3. Разработка дизайн-проекталоготипа. 2

Тема 2.3: Дизайн – проектрекламногобуклета.
Содержание:

6
21. Анализ системы верстки имодульной сетки издания(буклет).

2. Подбор текстового ииллюстративного материала. 2
3. Разработать дизайн-проектрекламного буклета. 2

Тема 2.4: Дизайн листовыхрекламныхносителей.
Содержание:

6
21. Изучение аналогичныхразработок.

2. Разработка колористическогорешения. 2
3. Разработка дизайн-проекталистовых рекламныхносителей. 2

Тема 2.5: Дизайн- проектсерии социальныхплакатов.
Содержание:

6
21. Изучение аналогичныхразработок.

2. Разработка колористическогорешения. 2
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3. Разработка дизайн-проектасерии социальных плакатов. 2
Тема 2.6: Создание макетовэтикеток Содержание:

6
21. Изучение аналогичныхразработок

2. Разработка колористическогорешения 2
3. Разработка дизайн-проектамакетов этикеток 2
1. Изучение аналогичныхразработок
2. Разработка колористическогорешения 2
3. Разработка дизайн-проектамакетов этикеток 2

Для характеристики уровня освоения учебного материала используютсяследующие обозначения:2 - репродуктивный (выполнение деятельности по образцу, инструкции илипод руководством);3 – продуктивный (планирование и самостоятельное выполнениедеятельности, решение проблемных задач).
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4. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ПРАКТИКИ
4.1. Требования к материально-техническому обеспечениюРеализация рабочей программы учебной практики предполагаетналичие учебной компьютерной мастерской.Оснащение учебной компьютерной мастерской:1.Оборудование: компьютеры с программным обеспечением: AdobePhotoshop, Adobe Illustrator, Adobe Lightroom, Adobe Dimension, Adobe Fresco, AdobeSpark, Adobe InDesign, Adobe Acrobat Pro; принтер МФУ; проектор; графическийпланшет, резак для бумаги, рулонный ламинатор, биговщик, обрезчик углов,степлер, плоттер.
4.2. Общие требования к организации образовательного процессаОсвоению данной учебной практики должно предшествовать изучениепрофессионального модуля ПМ01 Разработка технического задания на продуктграфического дизайна.Все занятия учебной практики построены по принципу работы с программнымобеспечением, обеспечивающим работу с растровой и векторной графикой длясоздания дизайна, что соответствует реальным условиям работы в будущейпрофессиональной деятельности специалиста.Промежуточная аттестация по итогам практики осуществляется в видедифференцированного зачета.Учебная практика проводится мастерами производственного обучениярассредоточено
4.3. Кадровое обеспечение образовательного процессаМастера производственного обучения, осуществляющие руководствоучебной практикой обучающихся, должны иметь высшее или среднеепрофессиональное образование по профилю специальности, проходитьобязательную стажировку в профильных организациях не реже 1-го раза в 3 года.
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5. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ ПРОГРАММЫУЧЕБНОЙ ПРАКТИКИКонтроль и оценка результатов освоения учебной практики осуществляетсямастером производственного обучения в процессе проведения занятий учебнойпрактики, самостоятельного выполнения студентами заданий, выполненияпрактических работ. В результате освоения учебной практики, в рамкахпрофессионального модуля, обучающиеся проходят промежуточную аттестацию вформе дифференцированного зачета.

Результаты обучения (освоенныеумения в рамках ВПД) Основные показатели оценкирезультатов обучения
Осуществлять сбор,систематизацию и анализ данных,необходимых для разработкитехнического задания дизайн-продукта;Определять выбор техническихи программных средств дляразработки дизайн-макета с учетомих особенностей использования;Формировать готовоетехническое задание в соответствиис требованиями к структуре исодержанию;Выполнять процедурусогласования (утверждения) сзаказчиком;Выбирать способы решениязадач профессиональнойдеятельности, применительно кразличным контекстам;Осуществлять поиск, анализ иинтерпретацию информации,необходимой для выполнения задачпрофессиональной деятельности;Планировать и реализовыватьсобственное профессиональное иличностное развитие;Работать в коллективе икоманде, эффективновзаимодействовать с коллегами,руководством, клиентами;Осуществлять устную иписьменную коммуникацию на

- осуществляет поиск, анализ иинтерпретацию информации,необходимой для разработки техническогозадания. В том числе, на иностранныхязыках- демонстрирует знание теоретическихосновы композиционного построения вграфическом и в объемно-пространственном дизайне привыполнении практических заданий;- оформлять техническое задание всоответствии с действующимистандартами и техническими условиями;на основе проектного анализ;- разработка концепции проекта;- выбор технических и программныхсредств в соответствии с тематикой изадачами проекта, с учетом законовформообразования, а также законовсоздания цветовой гармонии; технологииизготовления изделия графическогодизайна.- определять на основе расчетов основныхтехнико-экономических показателей,экономическую эффективность проекта;- проводить презентацию разработанноготехнического задание согласнотребованиям к структуре и содержанию.- проведение анализа, обобщенияпроектирования технического задания длядизайн-продуктов на основе полученнойот заказчика информации.
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государственном языке с учетомособенностей социального икультурного контекста;Использоватьинформационные технологии впрофессиональной деятельности;
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