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1. ПАСПОРТ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ПРАКТИКИ
1.1. Область применения программы:Рабочая программа учебной практики является частью основнойпрофессиональной образовательной программы в соответствии с ФГОС СПО попрофессии 54.01.20 Графический дизайнер в части освоения основного видапрофессиональной деятельности (ВПД):- Создание графических дизайн-макетов и соответствующие ему общиекомпетенции и профессиональные компетенции.Рабочая программа учебной и производственной практики может бытьиспользована в программах дополнительного профессионального образования: впрограммах повышения квалификации работников сферы графического дизайна и впрограммах переподготовки на базе среднего (полного) образования илипрофессионального образования. Опыт работы не требуется.
1.2. Место проведения учебной практики в структуре основнойпрофессиональной образовательной программы:ПМ 02 Создание графических дизайн-макетов1.3. Цели и задачи учебной практики:Учебная практика профессионального модуля ПМ.02 Создание графическихдизайн-макетов направлена на формирование у обучающихся практических уменийи первоначального опыта в освоении общих и профессиональных компетенций поизбранной специальности и реализуется в рамках профессионального модуля повиду профессиональной деятельности создание графических дизайн-макетов.В ходе освоения рабочей программы учебной практики обучающийся должен:иметь практический опыт:- чтения и понимания ТЗ;- разработки планов по формированию макетов;- определения времени для каждого этапа разработки дизайн-макета;- подбора программных продуктов в зависимости от разрабатываемого макета;- воплощения авторских макетов дизайна по основным направлениямграфического дизайна: фирменный стиль и корпоративный дизайн;многостраничный дизайн; информационный дизайн; дизайн упаковки; дизайнмобильных приложений; дизайн электронных и интерактивных изданий;- организации представления разработанных макетов;- обсуждения разработанных макетов по возникшим вопросам;- организации архивирования и комплектации составляющих для переводадизайн-макета в дизайн-продукт;
уметь:- выбирать материалы и программное обеспечение с учетом их наглядных иформообразующих свойств;- выполнять эталонные образцы объекта дизайна в макете, материале и винтерактивной среде;- сочетать в дизайн-проекте собственный художественный вкус и требованиязаказчика;
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- выполнять технические чертежи или эскизы проекта для разработкиконструкции изделия с учетом особенностей технологии и тематикой;- разрабатывать технологическую карту изготовления авторского проекта;реализовывать творческие идеи в макете;- создавать целостную композицию на плоскости, в объеме и пространстве;- использовать преобразующие методы стилизации и трансформации длясоздания новых форм;- создавать цветовое единство; защищать разработанный дизайн-макет;- выполнять комплектацию необходимых составляющих дизайн-макета дляформирования дизайн-продукта
знать:- структуры ТЗ, его реализации;- основы менеджмента времени и выполнения работ;- программные приложения работы с данными;- технологические, эксплуатационные и гигиенические требования,предъявляемые к материалам, программным средствам и оборудованию;- программные приложения работы с данными для разработки дизайн-макетов;- современные тенденции в области дизайна;- разнообразные изобразительные и технические приёмы и средстав дизайн-проектирования;- программные приложения по основным направлениям графическогодизайна;- технические параметры разработки макетов, сохранения, технологии печати;- программные приложения для представления макетов графического дизайна;- основы менеджмента и коммуникации, договорных отношений;- основы макетирования;- программные приложения для хранения и передачи файлов-макетовграфического дизайна;

2. РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫУЧЕБНОЙ ПРАКТИКИ.

2.1. Требования к результатам освоения учебной практики.В результате прохождения учебной практики по каждому из видов
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профессиональной деятельности обучающийся должен уметь:
Вид профессиональной деятельности Требования к умениямФирменный стиль икорпоративный дизайнИнформационный дизайн имедиаМногостраничный дизайнДизайн упаковки

разрабатывать планывыполнения работ;распределять время навыполнение поставленных задач;определять место хранения иобработки разрабатываемыхмакетов;разрабатыватьтехнологическую карту изготовленияавторского проекта;выбирать материалы ипрограммное обеспечение с учетом ихнаглядных и формообразующихсвойств;понимать сочетание в дизайн-проекте собственногохудожественного вкуса и требованийзаказчика;выполнять эталонные образцыобъекта дизайна в макете, материалеи в интерактивной среде;выполнять техническиечертежи или эскизы проекта дляразработки конструкции изделия сучетом особенностей технологии итематики;реализовывать творческие идеив макете;создавать целостнуюкомпозицию на плоскости, в объеме ипространстве;использовать преобразующиеметоды стилизации и трансформациидля создания новых форм;создавать цветовое единство;осуществлять иорганизовывать представлениеразработанных макетов;подготавливать презентацииразработанных макетов;защищать разработанныедизайн-макеты;выполнять комплектацию
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необходимых составляющих дизайн-макета для формирования дизайн-продукта;
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2.2 Результатом освоения рабочей программы учебной практики являетсяформирование у обучающихся первоначальных практических профессиональныхумений в рамках модулей ОПОП СПО по основным видам профессиональнойдеятельности (ВПД): Создание графических дизайн-макетов, необходимых дляпоследующего освоения ими профессиональных (ПК) и общих (ОК) компетенцийпо избранной специальности.
Код Наименование результата освоения практики
ОК 01 Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности,применительно к различным контекстам.
ОК 02 Использовать современные средства поиска, анализа и интерпретацииинформации, и информационные технологии для выполнения задачпрофессиональной деятельности.
ОК 03 Планировать и реализовывать собственное профессиональное и личностноеразвитие, предпринимательскую деятельность в профессиональной сфере,использовать знания по финансовой грамотности в различных жизненныхситуациях.
ОК 04 Эффективно взаимодействовать и работать в коллективе и команде.
ОК 05 Осуществлять устную и письменную коммуникацию на государственном языкеРоссийской Федерации с учетом особенностей социального и культурногоконтекста.
ОК 06 Проявлять гражданско-патриотическую позицию, демонстрировать осознанноеповедение на основе традиционных общечеловеческих ценностей, в том числе сучетом гармонизации межнациональных и межрелигиозных отношений,применять стандарты антикоррупционного поведения.
ОК 07 Содействовать сохранению окружающей среды, ресурсосбережению, применятьзнания об изменении климата, принципы бережливого производства,эффективно действовать в чрезвычайных ситуациях.
ОК 08 Использовать средства физической культуры для сохранения и укрепленияздоровья в процессе профессиональной деятельности и поддержаниянеобходимого уровня физической подготовленности.ОК 09 Пользоваться профессиональной документацией на государственном ииностранном языках.
ПК 2.1. Планировать выполнение работ по разработке дизайн-макета на основетехнического задания.ПК 2.2. Определять потребности в программных продуктах, материалах и оборудованиипри разработке дизайн-макета на основе технического заданияПК 2.3. Разрабатывать дизайн-макет на основе технического задания.ПК 2.4. Осуществлять представление и защиту разработанного дизайн-макета.
ПК 2.5. Осуществлять комплектацию и контроль готовности необходимыхсоставляющих дизайн-макета для формирования дизайн-продукта.
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3. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙПРАКТИКИ3.1. Количество часов на освоение рабочей программы учебной практики
Кодыпрофес-сиональныхкомпетенций

Наименованиеразделовпрофессиональногомодуля
Количествочасов

Учебная
практика,

часов

ПК 2.1 - 2.5
Вводное занятие 6

108

Раздел 1. Фирменныйстильи корпоративныйдизайн
24

ПК 2.1 - 2.5

Раздел 2.Информационныйдизайн и медиа
30

ПК 2.1 - 2.5

Раздел 3.Многостраничныйдизайн
24

ПК 2.1 - 2.5

Раздел 4. Дизайнупаковки
24
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3.2. Содержание учебной практикиНаименование разделовпрофессиональных модулей(ПМ), междисциплинарныхкурсов (МДК) и тем
Содержание практики Объемчасов

Уровеньосвоения
Раздел 1. ПМ.02Фирменный стиль икорпоративный дизайн 30 2
МДК 02.01 Фирменный стильи корпоративный дизайн 156
Виды работ:Планировать выполнениеработ по разработке дизайн-макета на основетехнического задания.Определять потребности впрограммных продуктах,материалах и оборудованиипри разработке дизайн-макетана основе техническогозаданияРазрабатывать дизайн-макетна основе техническогозадания.Осуществлять представлениеи защиту разработанногодизайн-макета.Осуществлять комплектациюи контроль готовностинеобходимых составляющихдизайн-макета дляформирования дизайн-продукта.
Вводное занятие Инструктаж по ОТ и ПБ.Организация рабочего места 6 2
Тема 1.1: Разработкафирменного стилякомпании

Содержание:
6

21. Изучение методов разработкифирменного стиля.
2. Разработка вариантовиспользования логотипа. 2
3. Разработка логобука. 2

Тема 1.2: Разработкабрендбука компании Содержание: 6 21. Изучение аналогичных



11

разработок по направлениюдеятельности фирмы
2. Изучение методов разработкифирменного стиля 2
3. Разработка структуры исоблюдение правил созданиябрендбука компании 2

Тема 1.3: Разработкабрендбука компании

Содержание:

12

21. Разработка фирменного стилякомпаний, согласно техническомуописанию
2. Изучение методов разработкифирменного стиля. 2
3. Разработка 3 носителейпечатной рекламы навыбор (возможные варианты -листовка, буклет,плакат, визитка, календарь,баннер, ролл-ап)

2

Раздел 2. ПМ.02Информационныйдизайн и медиа 30 2

МДК 02.02 Информационныйдизайн и медиа 206 2
Виды работ:Планировать выполнениеработ по разработке дизайн-макета на основетехнического задания.Определять потребности впрограммных продуктах,материалах и оборудованиипри разработке дизайн-макетана основе техническогозаданияРазрабатывать дизайн-макетна основе техническогозадания.Осуществлять представлениеи защиту разработанногодизайн-макета.Осуществлять комплектацию
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и контроль готовностинеобходимых составляющихдизайн-макета дляформирования дизайн-продукта.
Тема 2.1: Разработка медиа-продуктов Содержание:

30

2
1. Изучение целевой аудитории
2. Изучение методов разработкифирменного стиля. 2
3. Разработка мобильныхприложений с учетомправил создания медиа-продуктов 2

Раздел 3. ПМ.02Многостраничныйдизайн 24 2
МДК 02.03 Многостраничныйдизайн 136
Виды работ:Планировать выполнениеработ по разработке дизайн-макета на основетехнического задания.Определять потребности впрограммных продуктах,материалах и оборудованиипри разработке дизайн-макетана основе техническогозаданияРазрабатывать дизайн-макетна основе техническогозадания.Осуществлять представлениеи защиту разработанногодизайн-макета.Осуществлять комплектациюи контроль готовностинеобходимых составляющихдизайн-макета дляформирования дизайн-продукта.
Тема 3.1: Разработка Содержание: 24 2
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многостраничных изданий 1. Изучение вариантов дизайн-макетов рекламной брошюры ижурнала
2. Разработка дизайна рекламнойброшюры и журнала 2
3. Верстка рекламной брошюры ижурнала 2

Раздел 4. ПМ.02Дизайн упаковки 24 2
МДК.02.04 Дизайн упаковки 166
Виды работ:Планировать выполнениеработ по разработке дизайн-макета на основетехнического задания.Определять потребности впрограммных продуктах,материалах и оборудованиипри разработке дизайн-макетана основе техническогозаданияРазрабатывать дизайн-макетна основе техническогозадания.Осуществлять представлениеи защиту разработанногодизайн-макета.Осуществлять комплектациюи контроль готовностинеобходимых составляющихдизайн-макета дляформирования дизайн-продукта.
Тема 4.1: Разработкаразвертки упаковок инанесение дизайна наповерхностьразвертки

Содержание:

12
21. Использование элементовфирменного стиляпри создании упаковки и сайта

2. Разработка и размещениедизайна на созданнойупаковке и создание анимации. 2
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3. Вёрстка и размещение дизайнана созданнойупаковке и создание анимации. 2

Тема 4.2: Разработка этикетки

Содержание:

12

21. Изучение дизайн-макетовэтикеток
2. Разработка дизайна этикетки ксозданной форме 2
3. Вёрстка дизайна этикетки ксозданной форме 2

Для характеристики уровня освоения учебного материала используютсяследующие обозначения:2 - репродуктивный (выполнение деятельности по образцу, инструкции илипод руководством);3 – продуктивный (планирование и самостоятельное выполнениедеятельности, решение проблемных задач).
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4. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ПРАКТИКИ
4.1. Требования к материально-техническому обеспечениюРеализация рабочей программы учебной практики предполагаетналичие учебной компьютерной мастерской.Оснащение учебной компьютерной мастерской:1.Оборудование: компьютеры с программным обеспечением: AdobePhotoshop, Adobe Illustrator, Adobe Lightroom, Adobe Dimension, Adobe Fresco, AdobeSpark, Adobe InDesign, Adobe Acrobat Pro; принтер МФУ; проектор; графическийпланшет, резак для бумаги, рулонный ламинатор, биговщик, обрезчик углов,степлер, плоттер.
4.2. Общие требования к организации образовательного процессаОсвоению данной учебной практики должно предшествовать изучениепрофессионального модуля ПМ01 Разработка технического задания на продуктграфического дизайна.Все занятия учебной практики построены по принципу работы с программнымобеспечением, обеспечивающим работу с растровой и векторной графикой длясоздания дизайна, что соответствует реальным условиям работы в будущейпрофессиональной деятельности специалиста.Промежуточная аттестация по итогам практики осуществляется в видедифференцированного зачета.Учебная практика проводится мастерами производственного обучениярассредоточено
4.3. Кадровое обеспечение образовательного процессаМастера производственного обучения, осуществляющие руководствоучебной практикой обучающихся, должны иметь высшее или среднеепрофессиональное образование по профилю специальности, проходитьобязательную стажировку в профильных организациях не реже 1-го раза в 3 года.
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5. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ ПРОГРАММЫУЧЕБНОЙ ПРАКТИКИ
Контроль и оценка результатов освоения учебной практики осуществляетсямастером производственного обучения практики в процессе проведения занятийучебной практики, самостоятельного выполнения студентами заданий, выполненияпрактических работ. В результате освоения учебной практики, в рамкахпрофессиональных модулей обучающиеся проходят промежуточную аттестацию вформе дифференцированного зачета.

Результаты обучения (освоенныеумения в рамках ВПД) Основные показатели оценкирезультатов обучения
- Разработка фирменного стилякомпании- Разработка брендбука компании- Разработка печатной рекламнойпродукции- Разработка медиа-продуктов- Разработка многостраничныхизданий- Разработка развертки упаковок инанесение дизайна на поверхностьразвертки- Разработка этикетки

- Нахождение и использование различныхисточников информации, в том числеэлектронной, для эффективного поискарекламных идей- Соблюдение правил создания брендбукакомпании, актуальность и результативностьидеи- Результативность поиска графическойконцепции рекламной продукции всоответствии с поставленнойЗадачей- Соблюдение правил создания медиа-продуктов компании, актуальность ирезультативность идеи- Соблюдение правил разработкимногостраничных изданий, актуальность ирезультативность идеи- Соблюдение технологии разработкиразвертки упаковок, актуальность ирезультативность идеи- Применение выразительных ихудожественно-изобразительных средств вразработке этикетки
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