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1. ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙДИСЦИПЛИНЫ
1.1 Место дисциплины в структуре основной профессиональнойобразовательной программы:

Учебная дисциплина Введение в специальность является обязательнойчастью общепрофессионального цикла основной образовательной программы всоответствии с ФГОС по профессии 54.01.20 Графический дизайн.При составлении программы учтена Рабочая программа воспитанияГБПОУ РК «Симферопольский колледж радиоэлектроники» по профессии54.01.20 Графический дизайн.
Особое значение дисциплина имеет при формировании и развитии ОК.01,ОК.02, ОК.03, ОК.04, ОК.05, ОК.06, ПК 1.1., ПК 2.1., ПК 3.1.

1.2. Цель и планируемые результаты освоения дисциплины:
В рамках программы учебной дисциплины обучающимисяосваиваются умения и знания

КодПК, ОК Умения Знания
ОК.01,ОК.02,ОК.03,ОК.04,ОК.05,ОК.06,ПК 1.1.,ПК2.1.ПК 3.1.

Уметь:
- Разрабатыватькомпозиционно выверенныемакеты для полиграфии,веб‑интерфейсов, наружнойрекламы.
- Применять правила вёрстки итипографики при размещениитекста и изображений.
- Подбирать цветовые схемы,шрифты и графические элементыв соответствии с брифом ицелевой аудиторией.
- Работать с Adobe Photoshop,Illustrator, InDesign, Figma ианалогичными программами.
- Применять инструментывекторной и растровой графики(слои, маски, эффекты).
- Подготавливать файлы кпечати (цветовые профили,разрешение, вылеты, обрезка).
- Разрабатывать логотипы,фирменные цвета, шрифты и

- Знать:
- Основы композиции, цвета итипографики.
- Правила вёрстки для разныхносителей (печать, веб, мобильныеустройства).
- Требования к файлам для печати ивеб‑оптимизации.
- Основные форматы файлов (PDF,EPS, SVG, PNG, JPEG).
- Функционал Adobe Creative Suite
- Принципы разработки фирменногостиля и брендбука.
- Базовые аспекты авторских прав илицензирования.
- Ключевые стили и направления вдизайне.
- Основы предпечатной подготовки ивидов печати.
- Основы расчёта стоимости работ иведения клиентской базы.
- Правила делового общения ипрофессиональной этики.
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паттерны.
- Обеспечивать единствовизуального языка бренда вовсех носителях.
- Создавать прототипы сайтови приложений.
- Разрабатывать иконки,кнопки, формы и другиеинтерфейсные элементы.
- Презентовать и обосновыватьдизайнерские решения.
- Вносить правки на основеобратной связи.
- Координировать работу сверстальщиками, копирайтерами,маркетологами.
- Изучать рыночные тенденциив дизайне.
- Проводить аудит визуальныхрешений конкурентов.
- Адаптировать актуальныестили под задачи проекта.
- Планировать время навыполнение задач.
- Вести архив проектов иисходных файлов.
- Соблюдать сроки и бюджетпроекта.
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2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ
2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы
Вид учебной работы Объем в часах
Объем образовательной программы учебной дисциплины 62
В том числе в форме практической подготовки 22
в том числе:
теоретическое обучение 30
лабораторные занятия -
практические занятия 22
курсовая работа (проект) -
Контрольная работа -
Самостоятельная работа 10
Консультации -
Промежуточная аттестация в форме дифференцированного зачета 2
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2.2. Тематический план и содержание учебной дисциплины ОП.12 Введение в специальность
Наименованиеразделов и тем Содержание учебного материала и формы организации деятельностиобучающихся Объем вчасах Кодыкомпетенций иличностныхрезультатов,формированиюкоторыхспособствуетэлементпрограммы

1 2 3 4
Раздел 1. 24

ОК.01, ОК.02,ОК.03, ОК.04,ОК.05, ОК.06,ПК 1.1., ПК2.1.,ПК 3.1.

Тема 1.1.Основыпрофессии
Содержание учебного материала

81. Что такое графический дизайн.2. Современные тренды. Рынок труда и карьера.3. Этика и профессиональные стандарты.4. Приложения Adobe для работы в сфере графического дизайна.Лабораторные занятия -Практические занятия -В том числе в форме практической подготовки -Самостоятельная работа обучающихсяСоставить конспект по теме: «Что такое графический дизайн» 2
Тема 1.2.Компьютерныепрограммы дляпрофессииграфический

Содержание учебного материала
6

ОК.01, ОК.02,ОК.03, ОК.04,ОК.05, ОК.06,ПК 1.1., ПК2.1.,ПК 3.1.

1. Adobe Photoshop
2. Adobe Illustrator
3. Adobe InDesign
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дизайн Лабораторные занятия -
Практические занятия 6Практическое занятие №1 Знакомство с интерфейсом Adobe Photoshop 2Практическое занятие №2 Знакомство с интерфейсом Adobe Illustrator 2Практическое занятие №3 Знакомство с интерфейсом Adobe InDesing 2В том числе в форме практической подготовки 6Самостоятельная работа обучающихсяСоставить конспект по теме: «Adobe Illustrator» 2

Раздел 2. 22

ОК.01, ОК.02,ОК.03, ОК.04,ОК.05,ОК.06, , ПК1.1., ПК2.1.,ПК 3.1.

Тема 2.1.Визуальный языкдизайна:композиция, цвет,шрифт

Содержание учебного материала
61. Основы композиции2. Цвет в дизайне3. Типографика: основы работы со шрифтом4. Брендинг и фирменный стильЛабораторные занятия -Практические занятия 4Практическое занятие №4 Композиция и цвет: создаём выразительный постер 2Практическое занятие №5 Типографика и брендинг: от шрифта к фирменному стилю 2В том числе в форме практической подготовки 4Самостоятельная работа обучающихсяСоставить конспект по теме: «Основы композиции» 2

Тема 2.2.Брендинг иайдентика
Содержание учебного материала 4 ОК.01, ОК.02,ОК.03, ОК.04,ОК.05, ОК.06,ПК 1.1., ПК2.1.,ПК 3.1.

1. Что такое фирменный стиль: логотип, цвета, паттерны, тон коммуникации.2. Этапы разработки бренда: от брифа до гайдлайнов.Лабораторные занятияПрактические занятия 4Практическое занятие №6 Создание иллюстраций и логотипов для брендаПрактическое занятие №7 Разработка фирменного стиля брендаВ том числе в форме практической подготовки. 4Самостоятельная работа обучающихся 2
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Составить конспект по теме: «Этапы разработки бренда: от брифа до гайдлайнов»Раздел 3. 16

ОК.01, ОК.02,ОК.03, ОК.04,ОК.05, ОК.06,1.1., ПК2.1.,ПК 3.1.

Тема 3.1Профессияизнутри: soft skillsи карьера

Содержание учебного материала1. Как общаться с заказчиками: брифинг, обратная связь, переговоры. 42. Портфолио: как собрать и презентовать работы.Лабораторные занятияПрактические занятия 8Практическое занятие №8 Формирование базы: отбор и структурирование работ 2Практическое занятие №9 Создание кейсов: как рассказать историю проекта 2Практическое занятие №10 Дизайн и верстка портфолио: визуальная подача 2Практическое занятие №11 Финализация и презентация: подготовка к показу 2В том числе в форме практической подготовкиСамостоятельная работа обучающихсяСоставить конспект по теме: «Портфолио: как собрать и презентовать работы» 2
Промежуточная аттестация в форме дифференцированного зачета 2Консультации 62
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3. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙДИСЦИПЛИНЫ
3.1. Материально-техническое обеспечение

Лаборатория живописи и дизайна (аудитория №45 (корпус №2)Рабочее место преподавателя, рабочие места обучающихся, компьютеры (14 шт.),процессор INTEL Core i5-14400f, материнская плата MSI PRO H610M-E, ОЗУ 16 Гб,DDR5, Видеокарта GeForce RTX 3060 12 Гб, Накопитель ADATA 512 ГБ M.2, Сетеваякарта 10/100/1000 Мбит, Монитор Acer EK241YEbi 1920x1080 120 Гц, комплектучебно-методической документации, Мольберты, Имиджер. Проектор Infocus,интерактивная доска IQ Board, сетевой удлинитель. Аптечка первой медицинскойпомощи, огнетушитель углекислотный ОУ-1
3.2. Информационное обеспечение реализации программы

3.2.1. Электронные издания (электронные ресурсы)
Основы дизайна и композиции: современные концепции : учебник для среднегопрофессионального образования / ответственный редактор Е. Э. Павловская. — 2-еизд., перераб. и доп. — Москва : Издательство Юрайт, 2025. — 119 с. —(Профессиональное образование). — ISBN 978-5-534-11671-7. — Текст : электронный// Образовательная платформа Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/565340 (датаобращения: 27.11.2025).
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4. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯУЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ
Результаты обучения(освоенные умения, усвоенныезнания)

Основные показатели оценкирезультата Формы и методы
Уметь:
- Разрабатыватькомпозиционно выверенныемакеты для полиграфии,веб‑интерфейсов, наружнойрекламы.
- Применять правила вёрстки итипографики при размещениитекста и изображений.
- Подбирать цветовые схемы,шрифты и графические элементыв соответствии с брифом ицелевой аудиторией.
- Работать с Adobe Photoshop,Illustrator, InDesign, Figma ианалогичными программами.
- Применять инструментывекторной и растровой графики(слои, маски, эффекты).
- Подготавливать файлы кпечати (цветовые профили,разрешение, вылеты, обрезка).
- Разрабатывать логотипы,фирменные цвета, шрифты ипаттерны.
- Обеспечивать единствовизуального языка бренда вовсех носителях.
- Создавать прототипы сайтови приложений.
- Разрабатывать иконки,кнопки, формы и другиеинтерфейсные элементы.
- Презентовать и обосновыватьдизайнерские решения.
- Вносить правки на основеобратной связи.
- Координировать работу сверстальщиками, копирайтерами,маркетологами.
- Изучать рыночные тенденциив дизайне.
- Проводить аудит визуальных

-Осуществляет поиск, анализ иинтерпретацию информации,необходимой для разработкитехнического задания. В томчисле, на иностранных языках-Демонстрирует знаниетеоретических основыкомпозиционного построения вграфическом и в объемно-пространственном дизайне привыполнении практическихзаданий;-Оформлять техническоезадание в соответствии сдействующими стандартами итехническими условиями; наоснове проектного анализ;-Разработка концепции проекта;-Выбор технических ипрограммных средств всоответствии с тематикой изадачами проекта, с учетомзаконов формообразования, атакже законов созданияцветовой гармонии; технологииизготовления изделияграфического дизайна.-Определять на основе расчетовосновных технико-экономических показателей,экономическую эффективностьпроекта;-Проводить презентациюразработанного техническогозадание согласно требованиям кструктуре и содержанию.-Проведение анализа,обобщения проектированиятехнического задания длядизайн-продуктов на основеполученной от заказчикаинформации.

устный опрос, тестирование,выполнения практических занятий,выполнение самостоятельных работ
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решений конкурентов.
- Адаптировать актуальныестили под задачи проекта.
- Планировать время навыполнение задач.
- Вести архив проектов иисходных файлов.
- Соблюдать сроки и бюджетпроекта.Знать:- основные функции операционныхсистем;- машинно-независимые свойстваоперационных систем;- общие принципы построения ииспользования языковпрограммирования, ихклассификацию;- современные интегрированныесреды разработки программ;- особенности контроля идиагностики устройств аппаратно-программных систем;- основные методы диагностики;ОК 01. Выбирать способырешения задач профессиональнойдеятельности применительно кразличным контекстам;ОК 02. Использовать современныесредства поиска, анализа иинтерпретации информации, иинформационные технологии длявыполнения задачпрофессиональной деятельности;ОК 03. Планировать иреализовывать собственноепрофессиональное и личностноеразвитие, предпринимательскуюдеятельность в профессиональнойсфере, использовать знания пофинансовой грамотности вразличных жизненных ситуациях;ОК 04. Эффективновзаимодействовать и работать вколлективе и команде;
ОК 05. Осуществлять устную иписьменную коммуникацию нагосударственном языкеРоссийской Федерации с учетомособенностей социального икультурного контекста;
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ОК 06. Проявлять гражданско-патриотическую позицию,демонстрировать осознанноеповедение на основетрадиционных общечеловеческихценностей, в том числе с учетомгармонизации межнациональныхи межрелигиозных отношений,применять стандартыантикоррупционного поведения;


